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子网地址分配方案 

（RFC932 ——A SUBNETWORK ADDRESSING SCHEME） 

 

 

本备忘录的状态 

本文档是有关 Internet 的协议的提案，有待讨论。本备忘录的发布不受任何限制。 

 

摘要 

最近有几份 RFS 文档讨论了在 Internet 地址分配方案中对“子网”结构的需要，

并提出了子网地址分配和路由策略。特别是 Jeff Mogul 在 RFC917《Internet 子网》中，

描述了一个地址分配方案，将主机地址部分的开始一些位用来标识子网。这个方案的缺

点是需要修改现有主机软件的实现。虽然改动很简单，但所有的主机都需要更新。（请

参阅 Jeff Mogul RFC917 中解决这个问题的不同方法的描述）。 

本文档提出另一个子网的地址分配方案。本方案在大多数情况下不需要修改主机软

件。其缺点是一个网络中的子网数量受到限制，而且需要修改所有的网关。 

目的 

在本方案中，用 C 类网络的网络地址标识网络中的子网。因此，我们保留 C 类网

络地址空间的上半部分，也就是最高位是 1 的那些地址。当要把一个网络组织成一系

列子网时，给这个网络分配一些连续的被保留的 C 类网络地址，这些地址的前 2 个字

节是相同的。这样，不同的子网就由地址中的第三个字节来区分。这个方案把一个网络

中的子网限制为 256。如果需要更多的子网，就需要两块地址空间，而这个网络就成为

两个网络。这个网络中的网关和主机和普通 C 类地址一样使用这些地址，因此，主机

的软件不用改变。 

对于没有直接连在分成子网的网络上的网关来说，不可能让其单独保存这些子网的

路由信息。子网分配方案的目的就是让没有连在这种网络上的网关把整个网络作为一个

整体来路由。在这个方案中，由于一个网络中所有子网地址的前两个字节是相同的，远

端的网关就可以把前两个字节当作一个 B 类网络的地址来存储和处理。这种可以在适

当时候作为 B 类和 C 类网络地址的地址被叫做“B 1/2”类地址。 
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更详细地说，网关可以对 C 类地址做如下处理： 

看地址的高位是不是 1，如果不是，则地址是普通的 C 类地址，做相应处理。如果

高位是 1，则这个地址是某个网络的子网地址。测试网关是不是连在这个网络上。如果

是，把这个地址当普通 C 类地址处理。如果网关没有连在这个网络上，则去掉地址的

第三个字节，把剩下的两个字节当作 B 类地址处理。注意，这种模式的 B 类地址不会

和普通的 B 类地址冲突，因为这种地址的第一个字节不是有效的 B 类地址的首字节，

而是 C 类地址的。 

优化 

如果一个网络的子网大于 256 个，就需要分配两块特殊的 C 类地址空间，成为两

个独立的网络。但是，可以适当设计这两个网络之间的网关，使用一个综合这两个部分

的优化的路由的算法。就是在有很多网关时也是可行的。 

在某些特殊的场合，如果没有和这个网络相连的网关保存单独的 C 类地址能很大

的提高网络效率的话，这样做也是可以的。 

前面讲到实现这个方案不用改动主机软件。而在下面的情况中，少量的修改会有很

大的帮助。考虑一台没有和被划分正子网的网络直接相连的主机，它可以维护这个网络

的各个子网的各自的路由信息。对大多数主机而言，它只会记住现在感兴趣的主机的路

由信息，所以，记住这些子网的信息不会引起问题。但是，如果由于某些原因，主机要

记住所有见过的地址的路由信息，则主机的软件必须了解远处网关对两字节和三字节地

址的处理算法。我们不建议使用这个方法。在通常情况下，主机没有必要处理 C 类地

址到 B 类地址的转换。 

缺点 

可以想象以下其他模式的“折叠”地址。比如，256 个 B 类地址可以组成一个 A

类地址。但由于这种 A 类地址的前 3 个位是受约束的，只可能存在 32 个这样的子网。

另一种更有意思的方法是把 C 类地址折叠成 A 类地址。很明显，这不是组织地址的最

好的方法，但这样的组合可以使有大量子网的网络的存在。 

“B1/2”地址最有意思的方法是增加标识子网的字段的长度。例如，有 10 个位用来

标识子网，这样，每个网络中就可以有 1024 个子网。网关形成相应的地址时，不但去

掉第三个字节，还去掉 B 类地址的最后两位。由于前 3 位受约束，所以有 13 位可以给

子网使用，也就是可以有 8192 个子网。这个数目不是很大。因此，选择合适的子网字

段是很重要的。 

Danny Cohen 建议这个方案中，网络、子网和主机地段的边界可以改变。这种实

现的问题是网关怎么去维护“折叠”的地址。本 RFC 建议，在短期内，只实现一种“B1/2”

地址作为 Internet 子网标准。 

 


